OPISU MODUŁU KSZTAŁCENIA (SYLABUS) 

I. Informacje ogólne

1. Nazwa modułu kształcenia – Podstawy edytorstwa
2. Kod modułu kształcenia – 03-EDY-12PDL-E

3. Rodzaj modułu kształcenia – obowiązkowy

4. Kierunek studiów – filologia polska, specjalizacja wydawnicza
5. Poziom studiów – I stopień
6. Rok studiów – I rok

7. Semestr – letni

8. Rodzaj zajęć i liczba godzin – 30 h W

9. Liczba punktów ECTS – 4 punkty
10. Imię, nazwisko, tytuł/stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia – Bogdan Hojdis, doktor, hojdis@amu.edu.pl
11. Język wykładowy – polski
II. Informacje szczegółowe

1. Cel (cele) modułu kształcenia:
· przekazanie studentom usystematyzowanej wiedzy o zagadnieniach ortoepicznych, estetycznych, technologicznych, organizacyjnych, prawnych i ekonomicznych – składających się na proces produkcji i dystrybucji publikacji drukowanych oraz elektronicznych,

· przygotowanie do szczegółowych zajęć konwersatoryjnych, laboratoryjnych oraz do praktyk w ramach specjalizacji.
2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych: student musi posiadać podstawową wiedzę i umiejętności w zakresie dokumentalistyki oraz znać i umieć stosować zasady ortografii i interpunkcji polskiej.
3. Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych dla modułu kształcenia i odniesienie do efektów kształcenia dla kierunku studiów.
	Symbol 

efektów 

kształcenia
	Po zakończeniu modułu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiągnięcia efektów kształcenia student potrafi: 
	Odniesienie do efektów kształcenia dla kierunku studiów

	EDY_01 
	odróżniać zagadnienia edytorstwa naukowego i praktycznego
	K_W01, K_W03, K_W06

	EDY_02
	wyszukiwać i stosować normy ortoepiczne, redakcyjne (produkcyjne) i estetyczne – niezbędne do poprawnego przygotowania publikacji
	K_W11, K_W12, K_K06, K_U04, K_K09

	EDY_03
	rozpoznać i scharakteryzować poszczególne etapy opracowania, przygotowania, produkcji, dystrybucji i redystrybucji książki oraz związane z nimi czynności (profesje, specjalności)
	K_W22, K_W23, K_U04

	EDY_04
	wskazać technologie (informatyczne, teleinformatyczne, maszynoznawcze, materiałoznawcze) wykorzystywane w procesie wydawniczym oraz określić ich wymagania systemowe i użytkowe walory
	K_W19, K_U15, K_U16

	EDY_05
	określić zasady organizacji pracy, przepisy prawne i finansowe – niezbędne do prawidłowego funkcjonowania wydawnictwa oraz nawiązania współpracy z innymi podmiotami gospodarczymi: usługodawcami (usługi fotograficzne, graficzne, reklamowe), przemysłem poligraficznym i dystrybutorami książek
	K_W20, K_W21, K_U02, K_K11

	EDY_06
	systematyzować i funkcjonalizować zagadnienia omawiane i ćwiczone na zajęciach szczegółowych w ramach specjalizacji
	K_W04, K_W20, K_U04, K_U06, K_U15, K_U16, K_K07


4. Treści kształcenia

	Nazwa modułu kształcenia: podstawy edytorstwa

	Symbol treści kształcenia
	Opis treści kształcenia
	Odniesienie do efektów kształcenia modułu

	TK_01 
	Tekstologia i edytorstwo naukowe – zdefiniowanie tekstu jako przedmiotu pracy edytora filologa i wydawcy redaktora, charakterystyka typografii oraz środków typograficznych (przedmiotu i specjalizacji).
	EDY_01

	TK_02 
	Materiał ilustracyjny jako problem funkcjonalny (poznawczy), estetyczny oraz techniczny w projektowaniu i produkcji książki.
	EDY_02, EDY_03, EDY_04

	TK_03
	Charakterystyka technologicznego rozwoju drukarstwa od XV do XX wieku (okres ksylografów i składu zecerskiego z ruchomej czcionki, okres drukarstwa przemysłowego oraz okres informatyzacji prac wydawniczych i poligraficznych). Cztery etapy produkcji książki: prace wydawnicze, prepress, press i postpress. Komputerowe wspomaganie prac redakcyjnych, przygotowalni drukarskiej i druku – wykorzystywane oprogramowanie.
	EDY_03, EDY_04

	TK_04
	Publikacje elektroniczne – produkcja książki z pominięciem etapów press i postpress.
	EDY_04, EDY_05

	TK_05
	Parametry jakościowe, które pozwalają porównać książki tradycyjne i elektroniczne. Uwarunkowania technologiczne i typograficzne produkcji oraz rynek książki elektronicznej. Klasyfikacja multimediów z artystycznego punktu widzenia (sztuki multimedialnej) oraz ze względu na sposób dystrybucji. Klasyfikacja funkcjonalna publikacji elektronicznych.
	EDY_04, EDY_05

	TK_06
	Analogowe (formowe) i cyfrowe (bezformowe) techniki druku.
	EDY_04, EDY_05

	TK_07
	Prace introligatorskie i wykończeniowe. Bezpośrednie związki technik introligatorskich z pracą redakcyjną. Podstawowe zasady projektowania technicznego okładek. Kryteria klasyfikacji papierów drukarskich, kartonów i bibuł.
	EDY_04, EDY_05

	TK_08
	Tendencje rozwojowe – integracja etapów procesu wydawniczego (analog and digital workflow): budowa sieci teleinformatycznych, wybrane usługi sieciowe. Przykłady realizacji takiej współpracy zdalnej: inplant, usługa druku na żądanie (Print-on-Demand), małe biuro obsługi (Small Office Home Office), usługi bezpapierowe (ePaper). Międzynarodowe standardy procesu wydawniczego i poligrafii (formaty CIP).
	EDY_04, EDY_05, EDY_06

	TK_09
	Komputerowe redagowanie i skład tekstu jako przyczyna nowych typów błędów językowych i estetycznych.
	EDY_02, EDY_04, EDY_06
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6. Informacja o przewidywanej możliwości wykorzystania b-learningu
Ze względu na obowiązujące w Polsce ograniczenia prawne właściwie jedyny dozwolony użytek materiałów dydaktycznych objętych ochroną prawa autorskiego dotyczy prezentacji podczas wykładu. Artykuły własne wykładowcy są udostępnione na stronach internetowych Zakładu Nauk Pomocniczych i Edytorstwa (poledyt.amu.edu.pl).
7. Informacja o tym, gdzie można zapoznać się z materiałami do zajęć, instrukcjami do laboratorium, itp.

Wykaz zagadnień oraz spis lektur są udostępnione na stronach internetowych Zakładu Nauk Pomocniczych i Edytorstwa (poledyt.amu.edu.pl). 
III. Informacje dodatkowe 
1. Odniesienie efektów kształcenia i treści kształcenia do sposobów prowadzenia zajęć i metod oceniania 

	Nazwa modułu (przedmiotu): podstawy edytorstwa

	Symbol efektu kształcenia dla modułu
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć
	Sposoby prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych efektów kształcenia
	Metody oceniania stopnia osiągnięcia założonego efektu kształcenia

	EDY_01
	TK_01
	wykład z prezentacją przykładowej problematyki edytorskiej i redakcyjnej
	podczas egzaminu pytania opisowe o definicje oraz pytania testowe o charakterystykę funkcjonalną środków typograficznych; np. 
podstawowe kryteria klasyfikacji krojów czcionek drukarskich i komputerowych to:

a) podobieństwo do duktu pisma antycznej łaciny

b) tzw. akcent, czyli różnica między cienkimi i grubymi liniami tworzącymi znak pisarski

c) obie powyższe cechy, a dodatkowo obecność (lub brak) szeryfów, czyli ukośnych bądź poprzecznych kreseczek na zakończeniach liter



	EDY_02
	TK_02
	wykład z prezentacją multimedialną różnych rodzajów ilustracji i demonstracją przygotowania mapy bitowej do druku w programie graficznym
	podczas egzaminu pytania opisowe nt. relacji między typem książki a wyposażeniem ilustracyjnym oraz pytania testowe dot. rodzajów grafiki, komputerowego przygotowania do różnych sposobów publikacji oraz archiwizowania; np.
reprodukowanie ilustracji książkowych przy pomocy kreski lub apli dotyczy:

a) ilustracji jednotonalnych

b) jednobarwnych ilustracji wielotonalnych w 256 odcieniach szarości

c) wyłącznie czarno-białej grafiki

	EDY_03
	TK_02, TK_03
	wykład z prezentacją schematów systematyzujących oraz zalecenie słuchaczom samodzielnej lektury artykułów: Platformy sprzętowe dla współczesnego oprogramowania Desktop Publishing, Programy typu Desktop Publishng w Polsce w latach 1990-2000 (dokumenty na stronie internetowej ZNPiE)
	podczas egzaminu pytania testowe; np.
do digitalizacji tekstu otrzymanego od autora wyłącznie w postaci wydruku (lub czytelnego rękopisu) służą:

a) procesory (edytory) tekstu, za pomocą których można tekst przepisać ręcznie

b) wszystkie aplikacje do pisania na komputerze, z najprostszym notatnikiem systemowym włącznie

c) procesory (edytory) tekstu do przepisania ręcznego lub programy OCR (Optical Character Recognition) do automatycznego rozpoznawania tekstu z mapy bitowej (zdjęcia lub skanu)

	EDY_04
	TK_04, TK_05, TK_06, TK_07, TK_08, TK_09
	wykład z prezentacją multimedialną maszyn drukarskich oraz demonstracją konfekcji papierniczej dla poligrafii, form drukarskich i czytników elektronicznych; pokaz tworzenia książki elektronicznej
	podczas egzaminu pytania opisowe o techniki druku, cechy funkcjonalne książek elektronicznych oraz pytania testowe; np.

w przybliżeniu grubość kartki papieru (dowolnego formatu) można wyliczyć dzieląc jej gramaturę przez 1000. (Na przykład papier o gramaturze 80 g/m2 ma grubość 0,08 mm). Przelicznik ten można stosować do papierów:

a) offsetowych i kserograficznych

b) objętościowych (np. do prążkowanego papieru czerpanego)

c) kredowanych, używanych do druku grafiki rastrowej wysokiej jakości

	EDY_05
	TK_04, TK_05, TK_06, TK_07, TK_08
	wykład z prezentacją multimedialną schematów sieci teleinformatycznych oraz demonstracją sposobów korzystania z podstawowych usług sieciowych (FTP, Cloud, VoIP itp.)
	podczas egzaminu pytania opisowe o topologię sieci i usługi sieciowe oraz pytania testowe; np.
hosting to usługa serwerowa niezbędna do wdrożenia w wydawnictwie systemu cyfrowego przepływu prac (digital workflow). Najczęściej realizuje się ją przy pomocy protokołu:

a) HTTP (Hipertext Transfer Protocol)

b) SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)

c) FTP (File Transfer Protocol)


	EDY_06
	TK_08, TK_09
	wykład z prezentacją multimedialną przykładów realizacji współpracy wydawniczej; demonstracja składu prostej publikacji w programie DTP; wspólna analiza wyposażenia graficznego i poprawności językowej konkretnych publikacji drukowanych
	podczas egzaminu pytania opisowe o kolejność czynności podczas wyznaczania i składu publikacji oraz pytania testowe; np.

standaryzacja aplikacji komputerowych, umożliwiając wymianę prac między grafikami komputerowymi, webmasterami i poligrafami, możliwa jest dzięki normom, opracowywanym przez:

a) The World Wide Web Consortium (W3C)

b) The International Cooperation for the Integration of Processes in Prepress, Press, and Postpress Organization (CIP)

c) International Organization for Standardization (ISO)


Zaleca się podanie przykładowych zadań (pytań) służących ocenie osiągnięcia opisanych efektów kształcenia.
2. Obciążenie pracą studenta (punkty ECTS) 

	Nazwa modułu (przedmiotu): podstawy edytorstwa

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta – czytanie wskazanej literatury
	30

	Praca własna studenta – przygotowanie do egzaminu
	45

	SUMA GODZIN
	105

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU (PRZEDMIOTU)
	4


3. Sumaryczne wskaźniki ilościowe

a) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich

b) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne i projektowe
4. Kryteria oceniania
· obecność na zajęciach (dopuszcza się nieobecność na dwóch wykładach bez podania przyczyny),
· znajomość zalecanych lektur,

· dwuczęściowy egzamin pisemny, składający się z ok. 21 pytań testowych oraz trzech pytań opisowych.
5. Skala ocen: każde pytanie testowe punktowane jest jednostkowo. Za pytania opisowe można otrzymać maksymalnie 4 punkty. Oceny są następujące:

niedostateczny (00–20 pkt)
– niewystarczająca znajomość zagadnień szczegółowych, omawianych na wykładzie, niewystarczająca znajomość lektur oraz umiejętność kojarzenia szczegółowej terminologii i problematyki z poszczególnymi etapami procesu wydawniczego
dostateczny (21–23 pkt)
– wystarczająca znajomość zagadnień szczegółowych, omawianych na wykładzie, niewystarczająca znajomość lektur oraz umiejętność kojarzenia szczegółowej terminologii i problematyki z poszczególnymi etapami procesu wydawniczego
dostateczny plus (24–26 pkt)
– dobra znajomość zagadnień szczegółowych, omawianych na wykładzie, przeciętna znajomość lektur oraz umiejętność kojarzenia szczegółowej terminologii i problematyki z poszczególnymi etapami procesu wydawniczego.
dobry (27–29 pkt)
– dobra znajomość zagadnień szczegółowych, omawianych na wykładzie, wystarczająca znajomość lektur oraz umiejętność kojarzenia szczegółowej terminologii i problematyki z poszczególnymi etapami procesu wydawniczego.

dobry plus (30–32 pkt)
– bardzo dobra znajomość zagadnień szczegółowych, omawianych na wykładzie, wystarczająca znajomość lektur oraz umiejętność kojarzenia szczegółowej terminologii i problematyki z poszczególnymi etapami procesu wydawniczego.
bardzo dobry (33 pkt)
– bardzo dobra znajomość zagadnień szczegółowych, omawianych na wykładzie, dobra znajomość lektur oraz umiejętność kojarzenia szczegółowej terminologii i problematyki z poszczególnymi etapami procesu wydawniczego.
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